Regelsæt til HøngCrewCon ´05

26-27 marts 2005


MAGIC

Vi bruger følgende regler til Magic The Gathering.

1) Hver spiller starter med 20 liv.

2) Man slår en terning, om hvem der starter, vinder vælger.

3) Der spilles bedste af tre.

4) Man må have et side-board på enten 0 eller 15 kort.

5) Det skal afleveres en deck-liste ved indtjek.

6) Der må bruges kort fra alle serier, med følgende undtagelser: Portal, Unglued og Unhinged.

7) Der bruges følgende Restricted list:

Der må kun bruges 1 af hver af disse

Ancestral Recall
Balance 
Black Lotus
Black Vise
Burning Wish
Channel
Chrome Mox 
Crop Rotation
Demonic Consultation
Demonic Tutor
Dream Halls

Enlightened Tutor
Entomb
Fact or Fiction
Fastbond
Frantic Search
Grim Monolith
Gush 
Library of Alexandria
Lion`s Eye diamond 
Lotus Petal
Mana Crypt
Mana Vault
Memory Jar
Mind Over Matter
Mind Twist
Mind's Desire 
Mox Diamond
Mox Emerald
Mox Jet 
Mox Pearl
Mox Ruby
Mox Sapphire
Mystical Tutor 
Necropotence 
Regrowth
Sol Ring
Strip Mine
Time Spiral 
Time Walk
Timetwister
Tinker 
Tolarian Academy
Vampiric Tutor
Voltaic Key 
Wheel of Fortune
Windfall 
Yawgmoth's Bargain
Yawgmoth's Will



Må ikke bruges

Alle ante kort

Chaos Orb
Falling Star
 


WARHAMMER

Følgende regler gælder mht. Warhammer Fantasy Battle.

1) Hver spiller stiller med en hær på 1500 points.

2) Der må kun bruges Games-Workshop godkendte regelbøger og army books.

3) Vi opfordrer alle til at stille med de rigtige figure, men “count-as”-figurer er tilladt i begrænset omfang, så længe man tydeligt gør sin modstander opmærksom på dette.

4) Speciel Characters må gerne bruges.

5) Der skal afleveres en army liste ved indtjek.
